Materi Pembelajaran Corel Draw


Materi 5

EFEK-EFEK INTERACTION
A. TEORI DAN LATIHAN
1. Add Perspective 

Perintah Add Perspective digunakan untuk mengatur sudut pandang suatu obyek. Obyek yang telah diatur perspektifnya dapat dikembalikan ke bentuk asal dengan perintah clear perspective dari menu Effect. 

Langkah penggunaan Add Perspective 
a. buatlah sebuah kotak pada Page 1 

b. pilih obyek kotak/ellips/polygon tersebut 

c. pilih menu Effect, pilih perintah Add Perspective 

d. klik dan geser node di sudut kanan atas ke atas 

e. klik dan geser node di sudut kanan bawah ke bawah. Hasilnya adalah gambar obyek kotak yang telah diatur perspektifnya 
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Perintah dapat juga digunakan pada obyek dalam bentuk teks. Langkahnya adalah 
a. ketik teks SUDUT PANDANG pada Page 1
b. pilih obyek teks tersebut 

c. pilih menu Effect, pilih perintah Add Perspective 

d. klik dan geser node di sudut kiri atas ke kanan 

e. klik dan geser node di sudut kanan atas ke kiri. Hasilnya adalah gambar obyek kotak yang telah diatur perspektifnya.
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2. Envelope 

Untuk memanipulasi bentuk dasar sebuah obyek, dapat digunakan perintah Envelope. Obyek yang telah dimanipulasi dengan Envelope dapat dikembalikan ke bentuk asal dengan perintah Clear Envelope, dari menu Effect. Cara termudah untuk menerapkan perintah ini adalah

a. ketikkan suatu teks, misal CorelDraw pada Page 2
b. aturlah pewarnaan teks 

c. klik segitiga di kanan bawah tombol (Interactive Envelope Tool), muncullah interactive tool seperti gambar berikut
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d. klik tombol Interactive Envelope Tool, dan klik pada teks tadi 

e. geserlah node yang muncul di sekeliling teks, sampai mendapatkan bentuk yang diinginkan, misalnya seperti gambar berikut  
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3. Blend 

Perintah blend digunakan untuk membuat suatu obyek yang berurutan dari obyek awal hingga obyek akhir. Langkah yang harus dilakukan yaitu 
a. Buat suatu obyek bintang dengan tombol polygon tool berbentuk bintang lima, dan berilah warna merah pada Page 3. 
b. Buat obyek lain berupa segilima berwarna biru yang di combine dengan lingkaran berwarna putih
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c. Pilihlah tombol Interactive Blend Tool, dan klik dan tahan tombol mouse, pertama pada obyek bintang sampai dengan menyentuh obyek segi lima, kemudian lepaskan tombol mouse. Hasil dari perintah itu adalah 
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catatan : terdapat pengaturan lebih lanjut untuk perintah blend ini melalui property interactive blend tool
[image: image9.png]EEEY IR





4. Extrude 

Perintah Extrude digunakan untuk mengatur perspektif suatu obyek sehingga tampak seperti obyek tiga dimensi. Langkah yang harus dikerjakan adalah 
a. Buatlah kotak yang di combine dengan lingkaran ditengahnya pada Page 5
b. Klik tombol Interactive Extrude Tool 

c. Klik dan tahan tombol mouse dari titik pada obyek kotak bergerak ke arah kanan atas, dan lepaskanlah tombol mouse 
d. Hasil yang diperoleh dari perintah extrude ini adalah 
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catatan : terdapat pengaturan lebih lanjut untuk perintah extrude ini melalui property interactive extrude tool
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contoh pengaturan lebih lanjut terhadap obyek yang di  extrude
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5. Contour 

Perintah contour digunakan untuk memanipulasi obyek sehingga tampak seperti rentetan obyek yang terpusat. Langkah yang harus dikerjakan adalah
a. Buatlah obyek segi enam dan berilah warna hijau pada Page 6
b. Klik tombol Interactive Contour Tool 

c. Klik dan tahan tombol mouse dari titik pada obyek segi enam, bergerak ke arah luar, dan lepaskanlah tombol mouse 
d. Hasil yang diperoleh dari perintah contour ini adalah 
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catatan : terdapat pengaturan lebih lanjut untuk perintah extrude ini melalui property Interactive Contour Tool
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6. Transparency  

Perintah ini digunakan untuk memanipulasi obyek yang bertumpuk, sehingga tampak perubahan warna pada obyek yang bertumpuk tersebut. Langkah yang harus dikerjakan adalah 
a. Buatlah kotak dengan warna merah dan outline hitam pada Page 7
b. Buatlah lingkaran dengan warna kuning dan outline hitam 

c. Aturlah posisi kedua obyek tersebut supaya bersinggungan 
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d. Klik tombol Interactive Transparency Tool 

e. Klik dan tahan mulai dari suatu titik pada obyek lingkaran, dan geser menuju ke obyek kotak. 
f. Lepas tombol mouse, dan hasilnya adalah seperti gambar berikut
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catatan : terdapat pengaturan lebih lanjut untuk perintah transparency ini melalui property Interactive Transparency Tool
7. Distortion

Perintah ini digunakan untuk memanipulasi objek sehingga tampak perubahan bentuk pada obyek tersebut menjadi tak beraturan. Contohnya adalah obyek bintang lima yang diberi perintah Interactive Distortion Tool. Langkahnya adalah :
a. Buatlah bintang dari kelompok polygon tool pada Page 8
b. Aturlah dengan memberi warna merah dengan outline hitam
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c. Klik tombol Interactive Distortion Tool dan dikembangkan lebih lanjut dari property Interactive Distortion Tool 

d. Atur Twister Distortion-nya lebih lanjut pada obyek tersebut hingga seperti hasil berikut ini
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B. TUGAS

Buatlah sebuah desain grafis bebas pada Page 9 yang mengkombinasikan antara objek dan teks dengan menerapkan efek-efek khusus seperti pada contoh latihan di atas. Simpan dalam folder anda dengan nama file "efekinteraction" 
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