Materi Pembelajaran Corel Draw


Materi 3
DESAIN DENGAN TEKS
A. MAKSUD DAN TUJUAN 
1. Maksud 
Memberikan pengenalan tentang pengolahan teks dalam desain grafis dan pengembangannya dengan menggunakan aplikasi CorelDraw. 
2. Tujuan 

Agar siswa dapat menggunakan aplikasi CorelDraw untuk membuat teks dan mengembangkannya. 
B. TEORI 

1. Mengenal Paragraf Text dan Artistic Text 

Dalam CorelDraw terdapat dua jenis teks, yaitu teks artisti (Artistic Text) dan teks paragraph (Paragraph Text). Teks artistik digunakan untuk pengolahan teks yang relatif pendek. Teks ini dapat dimanipulasi ke bentuk yang artistik. Sedangkan teks paragraph biasanya digunakan untuk pengolahan teks yang relatif banyak, misalnya untuk teks pada brosur, undangan, dan lain-lain.  CorelDraw juga menyediakan fasilitas untuk mengubah teks artistic menjadi teks paragraph, atau sebaliknya, dengan perintah Convert to yang terletak pada menu Text.  
a. Klik tombol Text Tool , dan klik pada halaman gambar 

b. Ketikkan teks artistik, misal tulisan CorelDraw 

c. Untuk menuliskan teks paragraf mulailah dengan membentuk bidang teks dengan cara klik dan geser sebesar bidang yang diingikan, dan mulailah mengetikkan teks di dalam bidang tersebut. 
2. Format Teks 

Untuk mengubah jenis font atau ukuran karakter suatu teks, dapat digunakan format text yang terletak pada menu Text. Setelah dipilih, akan muncul kotak dialog format text 
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a. Mengubah font text, caranya 
· Pilih teks yang akan diubah karakternya 

· Pilih menu Text, dan pilih Format Text 

· Tentukan jenis font dengan menekan tombol dropdown 

· Lakukan pengaturan untuk yang lain seperti 
· Size untuk ukuran font 
· Style untuk mengatur normal, normal-italic, atau bold dan bold-italic 
b. Mengatur jarak karakter dalam teks 
Mengatur jarak karakter dapat dilakukan dengan Shape Tool 
· Ketikkan teks : 
CorelDraw 

Pengolahan 

desain grafis 

· Klik tombol   (Shape Tools), dan kliklah pada teks tersebut 

· Klik dan geser tanda panah ke kanan yang ada di bawah teks untuk mengubah jarak antar  karakter
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· Klik dan geser tanda panah ke bawah yang ada di bawah teks untuk mengubah jarak antar baris
[image: image3.png]Lor.
-elDraw

desain
grafis

b

s




3. Pewarnaan Teks (Fill) 
a. Solid, Gradasi, Pattern, Texture 
Secara prinsip, pewarnaan teks caranya adalah sama dengan cara pewarnaan obyek yang telah dibahas sebelumnya. Berikanlah perintah pewarnaan terhadap teks akan diberi warna 
b. Pewarnaan garis teks  
Secara prinsip, pewarnaan teks caranya juga sama dengan cara pewarnaan garis untuk obyek. Jadi lakukanlah perintah pewarnaan untuk garis teks seperti pada pewarnaan garis pada obyek 
c. Membuat teks dengan bermacam warna 
· ketikkan suatu teks, misal  : 
Desain Grafis
· Klik tombol   (Shape Tools), dan kliklah pada teks tersebut 

· Klik node yang berada di bawah huruf pertama, dan berilah warna merah. 
· Seterusnya klik node pada huruf selanjutnya dan berilah warna jingga, kuning, hijau, biru, nila, ungu, dan ulang kembali dengan warna merah, demikian pula seterusnya
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d. Pemanfaatan shape tool ini juga dapat digunakan untuk mengatur ukuran dari masing-masing huruf. Perintah ini diberikan sama dengan perintah untuk pewarnaan tiap huruf, yaitu klik node yang ada pada suatu huruf dan berikan perintah dari menu Text, Format Text. Tentukan besarnya karakter yang akan diubah. Hasilnya adalah 
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4. Efek Bayangan 
CorelDraw menyediakan properti untuk memberikan efek bayangan pada obyek maupun teks. Kali ini akan dicoba terlebih dahulu pada teks yang telah dibuat sebelumnya, agar tampilannya menjadi lebih bagus. Penerapannya adalah 
a. gunakan teks sebelumnya, kliklah tombol   (interactive drop shadow tool)  
b. klik pada teks tersebut kira-kira tepat di tengah teks 

c. klik dan geserlah mouse sehingga tampak bidang hitam yang bergeser sekaligus munculnya bayangan di belakang teks 
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C. PRAKTIK 

Dibawah ini ada contoh kalimat STMIK AKAKOM, buatlah desain teks seperti contoh dengan kalimat SMAN 3 PADMANABA 
1. Ketikkan teks SMAN 3 PADMANABA 

2. Berikan warna yang beragam pada teks tersebut 

3. Lengkapilah dengan bayangan hingga membentuk seperti berikut
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D. TUGAS

Buatlah desain grafis yang mengkombinasikan antara objek dasar (Rectangle, Ellips, Polygon dll) dengan warna dan ukuran teks. Simpan dalam folder anda masing-masing dengan nama file : desain teks ( E:Data Siswa/Folder anda/desain teks)
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