VISUAL BASIC

Standar Kompetensi: Siswa mampu membuat program sederhana dengan menggunakan

bahasa pemrograman Visual Basic 6.0

Visual Basic adalah bahasa permograman yang mempunyai kemudahan dan keunggulan
dalam membuat suatu aplikasi yang handal, dimana proses pengerjaannya dimulai dengan
pembentukan user interface kemudian dilanjutkan dengan pengaturan property dari objek-
objek yang telah dibuat dalam user onterface tersebut, kemudian barulah dibuat koding
untuk menjalankan suatu event.

File visual basic berekstensi .vbp
Perintah Dasar Dan Menu Bahasa Pemrograman

Pengaktifan Visual Basic
Langkah-langkahnya :
1. KIik Start, klik Program
2. Pilih dan klik Microsoft Visual basic Studio 6.0
3. Kemudian akan keluar jendela New Project, pilih Standard EXE, klik OK

New Project EJ
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4. Kemudian akan keluar tampilan IDE (Integrated Development Environment ) Visual

Basic.
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#. Project1 - Microsoft Visual Basic [design]

File Edit Yew Project Format Debug Run Query Diagram Tools Add-Ins Window Help

B-B-BEH @Ay ) - MERYREADY

Properties - Forml

iForml Form
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Forml ~
Appearance 1-30

False =
[ aH=oo0000F 1
o 2 - Sizahle

= i Farrnil
True
(True

13 - Copy Pen

:D - Solid
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|Returns the name used in code to
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Form Layout

Adapun Komponen-komponennya sebagai berikut:

i, Project] - Microsoft Visual Basic [design]

Title Bar: sebagai judul dari nama file yang sedang aktif

2) File Edit “iew Project Format Debug Bun Query Diagram Tools Add-Ins ‘Window Help

Menu Bar: berisi daftar perintah untuk melakukan tugas tertentu
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ToolBox : berisi komponen yang digunakan user interface
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& Project1 - Form1 (Form)

& Form1 El |E|@

4) Form Designer : sebagai tempat untuk merancang user interface

Code Window: tempat menuliskan coding-coding

‘& Project - Projecti Z|[E||g|
=

=] g Projectl {Projectl}
= =3 Forms
31 Formi (Formi1)

5) ProjectWindow: tempat file project dan form

Form1l Form LI
Alphabetic ] Cateagorized |

Farml -~
S ppearance 1 - 30 i
SuboRedrave False
BackColor [ a:Hs0oo000F
Borderstvle Z - Sizable
—aption Form1l
ClipControls True
—onkrolBosx True
CoraveMode 15 - Copy Pen
CoraveStyle 0 - Solid
Crr s wticde b 1
Enabled True
Fill—olor Wl =HoooooooC
FillStwle 1 - Transparent —
Fonk MS Sans Serif
FontTransparent True
ForeCaolor M =Hsooooo1=
Ha=sDZ Trues
Height Se00
Helponkex<kID [n]
Icon (Icon)
K ewvPreviews False
LefE [u}
LinkMode 0 - kone
LinkTopic Form1
FaxButbon True
rAr Tl [ b

6) Properties Window : tempat menuliskan judul dan objek-objek property
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7) Form Layout Window: untuk mengetahui posisi tampilan atau hasil program.

Jendela-jendela Visual Basic dapat pula diaktifkan apabila jendela dalam kondisi
tidak aktif. Untuk mengaktifkannya lakukan:
- Klik menu View

- KIlik jendela yang akan diaktifkan
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MEMBUAT PROGRAM LINK (1 PROJECT LEBIH DARI 1 FORM)
Membuat sebuah program untuk link 1 form dengan form lain dalam 1 project.
Langkah-langkahnya:
1. Buka tampilan form designer Visual Basic. Klik pada toolbox Command. Kemudian
isikan masing-masing property objek.

2. Ketik property objek sebagai berikut:

No Objek Kontrol Properti
1 | Forml Name: Forml
Caption: Forml
2 | Commandl Name: commandl
Caption: Next Form 2

3. Double klik pada commandl, dan isikan code sebagai berikut

—l:l. Frojectl - Forml [Formm
B3 Forml [= 1T = [ =]
5 MENT FORRMZ [
Te Project]l - Forml (Code) | = '__IEI E
Coormirmancd -rl |Clii::lr. -

Friwvatctce 5Sulb Commarndl Click ()
FormsZ . SEaoywr
ForDal . Hide=

=1
4. KIlik Menu bar Project, pilih Add Form, Open
5. Buat Form2, ketik property objek sebagai berikut:

< |1 [

No Objek Kontrol Properti
1 | Form2 Name: Forml
Caption: Form1l
2 | Commandl Name: commandl
Caption: Next Form 1
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6. Double klik pada commandl dari form2, dan isikan code sebagai berikut:

3. Projectl - FormZ (Form)

9 Form? I_I?I | = _” EX |
i tiiiiirliiiititig ittt
- Eaa:
e e e I e e e e ey
= Projectl - Form2 (Code) = [ = [ =]
Comrmanc | |crick =
Friwvate Sul Commandl Clicki() =
Formil . Skhow I
FormZ.Hid=
End Suakb =
= = P N | [

7. Jalankan project tersebut, dengan klik Start pada menu bar. Maka tombol next form 2

akan menuju ke form 2, dan sebaliknya jika klik tombol next form 1 maka akan tampil

jendela forml.

8. KIik File, Save projectl, isi dengan nama ProjectLink12, Simpan form1 dengan nama

Forml, dan simpan form2 dengan nama Formz2.

Latihan:

Buatlah link dari 1 project berisi 5 form, sehingga tiap form saling berhubungan.. Masing-

masing simpan dengan form1, form2, form3, form4, form5. Simpan Project dengan nama

Projectlink12345.
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Membuat Program Menghitung Sederhana
Membuat sebuah program untuk mencari Luas Segitiga.
Langkah-langkahnya:
1. Buka tampilan form designer Visual Basic. Klik pada toolbox Label, Text dan
Command. Kemudian isikan masing-masing property objek.

2. Ketik property objek sebagai berikut:

No Objek Kontrol Properti
1 | Forml Name: FrmSegitiga
Caption: Program Mencari Luas Segitiga
2 | Labell Name: IblAlas
Caption: &Alas
3 | Label2 Name: IbITinggi
Caption: &Tinggi
4 | Label3 Name: IblLuas
Caption: &Luas
5 | Textl Name: txtAlas
Caption: kosongkan
6 | Text2 Name: txtTinggi
Caption: kosongkan
7 | Text3 Name: txtLuas
Caption: kosongkan
8 | Commandl Name: cmdHitung
Caption: &Hitung
9 | Command2 Name: cmdSelesai
Caption: &Selesai

Catatan: tanda ‘&’ (ampersand) untuk mengaktifkan shortcut.

3. Akan tampil jendela sebagai berikut:

Properties - frmSegitigas k]

& Project1 - frmSegitigas (Form)
| [

|frm5egil:igas Form -

w. Program Mencari Luas Segitiga EH'EI"§| Alphabetic ]Categorized]
s e e b S R R (Mame} frmSegitigas
i appearance 1-3D =
i ButoRedraw False :
BackColor [] eHaoooooor
R BorderStyle 2 - Sizable
AR Program Menca
D S ClipControls True
SR ControlBox True
S Drawiiode 13 - Copy Pen
SRR Drawstyle 0 - Solid
o 5 Drawidth 1 =
b i B [Caption

...... A i Returns/sets the text displaved in an
object’s title bar or below an object's
ican.

4. Setelah selesai menuliskan objek-objek propertinya. Kemudian masuk kedalam jendela

koding. Klik menu View, klik Code. Keluar tampilan sebagai berikut:
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M Project] - frmSegitigas (Code)

{General) l] ][Declﬂratiuns) lj

5l

Kemudian klik cmdhitung dan cmdselesai, dan tuliskan kode atau rumus untuk
menghitung luas segitiga, maka akan muncul tampilan:

M Project1 - FrmSegitiga (Code) [Z”E|E|
|cmdhitung LJ 1t:|ic|c :_J

Private Zub crwdhitung Click()
hxtluas.Text =
End Sub

F

[Txtalas.Text ¥ txttinggi.Text) [ 2

Private Zub crwdselesai Click()
Unload Me

End 3Sub
== | [
6. Setelah selesai penulisan kode atau rumus klik Run atau klik icon *  pada toolbar.
7.

Maka akan keluar tampilan dari program yang telah kita buat:

& Program Mencari Luas Segitiga

alaz ‘

tinggi ‘

luaz ‘

hitung zelesai

8. Untuk menguji rumus atau kode yang dibuat, masukkan angka dan lihat apakah

hasilnya sudah benar, jika belum maka kembali periksa di jendela kode.
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Latihan:

Buatlah project baru dengan nama Luas Persegi Panjang. Buat pula program untuk

mencari luas persegi panjang dengan rumusnya, sehingga akan didapat tampilan sebagai
berikut:

Panjang 4

Lebar =

Luaz Persegi Panjang &dalah Fui
N

Tugas kelompok:
Buatlah projek baru dengan nama program Luas Lingkaran dan Keliling Lingkaran
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Program Mengubah Warna Form Menggunakan Command Button

Langkah-langkahnya:
1. Buat sebuah proyek Standard EXE
2. Ganti property Caption, menjadi berikut:
Objek Caption
Commandl | Hijau
Command2 | Merah
Command3 | Kuning

3. Hasil tampilan form terlihat sebagai berikut:

4. KIlik ganda tombol hijau, tuliskan kode:

Private Sub Command_Click()
‘Mengubah warna form
‘menjadi hijau
Me.BackColor=vbgreen

End Sub

5. Klik ganda tombol merah, tuliskan kode:

Private Sub Command_Click()
‘Mengubah warna form
‘menjadi merah

Forml.BackColor=vbred
End Sub

6. Klik ganda tombol kuning, tuliskan kode:

Private Sub Command_Click()
‘Mengubah warna form
‘menjadi kuning
Me.BackColor=vbyellow

End Sub
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7. Sehingga kode tersebut menjadi:

M Project1 - Form1 (Code)

ICon"nandz vI Icﬁck vI

FPriwvate Sub Commandl Click() ==
'mengubah warns Lorm b
'menjadi hijau
Me.EBackColor = wvhGreen
End Sul

Priwvate Sub CommandZ Click()
'mengubah warna form
'menjadi merah
Forml.BackColor = whRed

End Sulb

Private Sub Commandi Click()
'mengubah warna form
'menjadi merah

Me.EackColor = vh¥ellow
End 3Zub
-
[=j=<1 | [~

8. Jalankan atau klik ( » )

9. Program akan berubah menjadi

= Formi

Latihan
Buatlah program untuk merubah warna, minimal 4 warna.!
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Program Memasukkan Nama
Langkah-langkahnya:
1. Buat sebuah Standard EXE
2. Ketik property objek:
Properti Name Caption
Label Labell Masukkan Nama Anda
Text txtnama kosongkan
Command Commandl | OK
3. Sehingga tampilanya sebagai berikut:

Klik ganda pada command “OK?”, masukkan kode:

M Project] - Form/1 (Code)

Command1

__:] |Clicll L]
Private Sub Commandl Clicki) T
'menatwpilkan kotak pesan e
MsgBox "Hallo ™ & txtneama.Text, vbOEOnly, "hihihi™
End Zub
==4_ | v
5 Klik »
6. Hasildari program memasukkan nama adalah
= Memasukkan Nama

b azukkan Nama Anda

abill

Hallo abill

k.
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Latihan

13

Buatlah program pesan Sudah Belajar, dengan tampilan akhir sebagai berikut:

'- Form

Anda zudah belajar

biar pinter |g|

belum

havo ndang belajar

zudah

w Form1

Anda zudah belajar

belum

zudak

tIEII;ILILILILILILISSSSSS
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Program Membuat Jadwal Pelajaran
Langkah-langkahnya:

1. Buat sebuah Standard EXE

2. ketik property di bawah ini:

Objek Properti Nilai
Forml Caption Jadwal Pelajaran
Labell Caption Hari
Label2 Caption Pelajaran
Optionl Caption Senin
Option2 Caption Selasa
Option3 Caption Rabu
Option4 Caption Kamis
Option5 Caption Jumat
Option6 Caption Sabtu
Listl List Kosongkan

3. sehingga tampilannya menjdi sebagai berikut:

w| Form1

4. Kemudian isikan kode, dengan cara klik ganda option button Senin, Selasa, Rabu,
Kamis, Jumar, Sabtu. Berikut isian kodenya:

MATERI VISUAL BASIC BY DEVY ESTU ANNA PUTRI, S.T.
LABKOM SMA NEGERI 3 YOGYAKARTA

14



M Project1 - Form1 (Code)

]oprtiunz LJ |Click _:J

Priwvate Jub optionl Click()
'mengosongkan list bhox
Listl.Clear

'mengisi daftar pada list hox
Listl.AddItem [("Matematika')
Listl.iddItem ("Biologi'™)
Listl.AddItem ("Bahasa Inggris™)
End 3Sub

Priwvate Jub OptionZ Click()
'mengosongkan listc buﬂ
Listl.Clear

'mengisi daftar pada list hox
Listl.AddItem ("Bahasa Indonesia™)
Listl.iddItem ("Fisika"™)
Listl.iddItem ("Kimia'")

End Sub

Private Jub Optiond Click()
'mengosongkan list box
Listl.Clear

'mengisi daftar pada list hox
Listl.iddItem ("EBiologi™)
Listl.iddItem ("FPEn™)
Listl.iddItem ("TI™)

End Sub

5. klik run

6. Berikut hasil akhir program membuat Jadwal Pelajaran

= Form1

Hari Pelajaran

" Senin Bahasa Indonesia
Fisika
Kimia

* Belasa

™ Rabu

" Kamis

" Jumat

" Sabtu

BEE
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Membuat Daftar Guru dan Pelajaran yang Diajarkan
1. Buatlah sebuat proyek Standard EXE. Baru
2. Buatlah form awal terlihat seperti pada gambar berikut:

. Daftar Guru

3. Aturlah properti masing-masing objek sebagai berikut:

Objek Properti | Nilai

Forml Caption | Daftar Guru
Labell Caption | Mata Pelajaran
Label2 Caption | Guru
Optionl Caption | Matematika
Option2 Caption | Fisika
Option3 Caption | Kimia
Option4 Caption | Komputer
Option5 Caption | Biologi
Listl Listl

Command1l Caption | Tampilan
Command2 Caption | Keluar
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4. Tampulan form terlihat seperti gambar berikut

. Daftar Guru

|Cunnnand1 _:J |Cﬁck _:j

Priwvate Zub Comrmandl Click () T
'mengecek keadasan nilai 1
'dari option bhutton matematiks

If COptionl.Value = True Then

'mengosongi list khox
Listl.Clear

'menamplllkan natna oaru

Listl.addTIterm ("Budi'™)
Listl.iddItem [("EBenny™) o—
Listl.addItem ([("Jack™)

End If

'mengecek keadasan nilai
'dari option bhuttcon fisika
If Option2.Valu=s = Tru=e Then

'mmengosongi list hox
Listl.Clear

'menamplllkan natna oaru

Li=stl.bddTcem ([ "Thiming™)
Listl.4AddItem ("Tike'™)
Listl.addItem ("Tika'™)

End If
b
== ]| = =

6. selanjutnya klik ganda pada command button Keluar
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mp rojectl - Forml (Code)

Command? LJ |Click LJ

'menampllkan nama guru E‘
Liztl.biddItem ("ALlfredo™)
Liztl.iddItem ("Marimar™)
Liztl.iddItem ("Earonf™)
End If
End Suhb

Priwvate ZSub Commandz Clickl]
'deklara=si wvariabel

'"untuk mengakhiri program
Dim keluar As String

'menampilkan kotak pesan untuk

'konfirmasi keluar dari program

'dan menawmpuhy Jawabah user pada

'wrariabel keluar

keluar = MsgBox ("Anda Ingin keluar®™, vh¥ezslNo, "EKonfirmazi™)

'mengecek nilai pilihan user
'dari kotak pesan Jjika bernilai
'true atau bhenar

If keluar = wvh¥ez Then

'keluar dari program
Tnload Me

End If
End Zub
== [l

7. Jalankan program.
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Membuat Program Seleksi Hasil Nilai Ujaian

Berikut ini sebuat program untuk menyeleksi nilai ujian siswa, apakah nilainya bagus
atau jelek berdasarkan standar nilai dari mata pelajaran.

1. Buatlah sebuat proyek Standard EXE. Baru

3. Aturlah properti masing-masing objek sebagai berikut:

Objek Properti | Nilai

Forml Caption | Seleksi Nilali
Labell Caption | Mata Pelajaran
Label2 Caption | Nilai
Optionl Caption | Matematika
Option2 Caption | Fisika
Option3 Caption | Kimia
Option4 Caption | Komputer
Option5 Caption | Biologi
Textl Textl

Command1l Caption | Seleksi
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4. Tampilan form terlihat seperti gambar berikut

. Seleksi Nilai .

L bats 0 i I ailai
- Pelajgran .

Eahaza S

Ingariz © | Text
S e e R R ieEE e e
" Ekonomi (] Seleksi -
b - - s s e e e e e e e e e | oo | e !...
" Seni Ta Sermeeeenn s
i Sejarah L R R
~ Sosiologi o o o T T o
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5. KIlik ganda pada tombol atau command button

Frivate Zubh Commrandl Clicki() 1
'deklara=si wariabel nilai
'standar mata pelajaran
Dim Ing Az Intedger

Dim Eko Az Intedger

Dim Tari A= Integer

Dim Se]j As Integer

Dim Sos As Integer

'deklarasi wariskhekl nilai siswa
Dim nilai As Integer

'memeberikan standar nilai
'hagil mata pelajaran

Ing = &5
Eko = 70
Tari = 70
Zej = 70
Sos = 70

'memasukkan nilai dari texthox
'kedalasm wvariabel nilai dan
'mengkonver=si dari bentuk
'string atau karakter

'ke bentuk numeric

nilai = Wal(Textl.Text)

'seleksi untuk nilai Bahasa Inggris
If Optionl.Value = True Then

'"Jika nilai samwa atau
"lebih besar dari standar
If nilai >= Ing Then

'menstnpilkan kotak pesan
MzgEBox "MNilai kKarou hagus'

El=e
MzgBox "Aduh..Nilai karmwu Jelek”™
End If

End If
End Sub

21

6. Tuliskan code yang sama untuk mata pelajaran Ekonomi, Tari, Sejarah, Sosiologi.

7. Kemudian Jalankan Programnya.

MATERI VISUAL BASIC BY DEVY ESTU ANNA PUTRI, S.T.
LABKOM SMA NEGERI 3 YOGYAKARTA



8. Program akan tampak seperti berikut:

| . Seleksi Nilai (L

b ata M ailai
Pelajaran
- Bahaza
f |nogriz 96
(" Ekonomi Selekzi
" SeniTan

Milai kamu bagus
(" Sejarah

0K

" Sogiologi

| . Seleksi Milai

 ata M ailai
Pelaiaran

o Bahasza

g Inggris 40

(" Ekonomi Seleks

o |

= SeniTan Projectl

Aduh..Milai kamu Jelek |
" Sejarah

oK

" Soziologi
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Menghitung Rata-rata Nilai Siswa

1. Buatlah sebuat proyek Standard EXE. Baru
2. Buatlah form awal terlihat seperti pada gambar berikut:

w. Forml

| Label3 s |Textd e

3. Aturlah properti masing-masing objek sebagai berikut:

Objek Properti | Nilai

Forml Caption | Menghitung
rata-rata Nilai

Labell Caption | Jumlah Siswa

Label2 Caption | Total Nilai

Label3 Caption | Rata-rata

Textl Text

Text2 Text

Text3 Text

Command1l Caption | Input Nilai

Command2 Caption | Lagi

4. Tampilan form terlihat seperti gambar berikut

I Jumlah Sizwea i AT AT R R
Tatal Milai R P
Rata-rata PR AR AT AT
F = - S
Input Milai = Lagi | GrnERE e

[ ———— L I w W

5. Kilik ganda pada tombol Input Nilai, tulis kode program berikut
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Frivate Sub Commandl Clicki) -
'deklarasi wariabel penampung
'nilai total

Dim total Az Integer

'deklrarasi wvariabel pencacah
Dim counter ks Integer

'deklarasi wvariabel penamphg
"Jumlah siswa
Dim jumsiswa L= Integer

'deklarasi wariabel penamphng
'nilai yvang diinputkan
Dim nilai iz Integer

'nilai wariabel total=0
total = 0

'mensmmpung jumlah =siswa
Jumsiswa = Val (Textl.Text)

'nilai counter=1
counter = 1

'perulangan dilakukan Jika
'counter kurang dari saswa dengan
"Jumlah siswa

Do While counter <= Jjumsiswa

'menampung nilai siswa yvang
'diinput dari input box
nilai = InputBox ["Masukkan Nilia™

'menambah 1 nilai counter
counter = counter + 1

== .11 . rﬂ nilai= InputBox("Masukkan Nilai*
& " Siswa ke- " & counter, "Nilai Siswa")

'menjunlakh nilai siswa vang
'diinputkan ke dalsan
'srarisbel total

total = total + nilai

'akhir loop
Loop

'menampilkan total nilai siswa
'pada text:z
Textz . Text = total

'menammpilkan rata—rata nilai
'siswa pada texti
Texti.Text = total F Jjumsiswua

End Sub

6. kemudian klik tombol Lagi, dan tulislah kode program berikut
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Frivate ZSubh Commandz Clickl)
Textl.Text reer

TextZ.Text
Text3.Text
End Sub

= | By

—

7. Jalankan program
Tampilan program sebagai berikut

izwa
Jurnlah Sizwa 3
yang

Tatal Milai frean MNi
lexr
Rata-rata
gg=hete]
[rput Milai Lagi ‘

b azukkan Mila Sizwa ke- 2

Cancel

a9

8. Cara mengoperasikannya
a) Isi jumlah siswa
b) Tekan tombol input nilai
c) Masukkan nilai siswa ke-..., klik tombol OK
d) Otomatis akan berhenti sesuai dengan jumlah siswa yang diisi
e) Dan otomatis total nilai dan rata-rata terisi
f)  Ingin mencoba lagi klik Lagi
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